Jeder Teil des S[mlplam zeigt einerseits einen Teil von Koln, reprdsen-
tiert aber auch einen bestimmien Wochentag im Spielverlauf:
1= Montag, 2 = Dienstag, 3 = Mittwoch etc.

= Die Warenplittchen werden

als allgemeiner Vorrat .
neben dem Handwerker- o
. S Bei jedem Handwerker VON DIRK HENN
Bl bereineelent. wird ein Holzstibchen auf
den daffiir vorgesehenen
Platz gelegt.

Das letzte Holzstibchen

Der Wiirfel wird wudbam qum

neben dem Pan

Die Schiffe werden ge-
mischt und als verdeckter
Stapel neben den Spwlpl’an
gelegt. Die obersten vier

komumen offen auf die.
| Licgplitee i V.

Die 4 Kirchenfenster

werden auf dem dafiir kommt als verdeckter lirm;:re-
vorgesehenen Feld chende Feld in demedesSpqubm.

: Md:ekazserfaxsewm platzwrr

Jeder Spieler erhilt in der Farbe seiner Wahl:
» einen Satz Stimmkarten und einen Satz Familienkarten

+ 1 Wappenstein =
* 1 Sichtschirm ]
* je nach Spielerzahl folgende Anzahl Familienmitglieder: ==
3 Spieler 4 Spieler 5 Spieler 6 Spieler 51_;’-

38 30 25 2

2 Dxe nicht benétigten Familienmitglieder kommen aus dem Spiel.

Auﬁerdem bekommt jeder Spieler:

* Geld: 5 Pfund, 5 Mark, 5 Grivna und 5 Gulden.

» 4 Rohstoffe, die er verdeckt aus dem Stoffbeutel zieht und hinter seinen
Sichtschirm legt.
+ 1 Ware, die er auswiirfelt.
Er erhalt bei einer:
1 - einen Sattel
2 - ein Wagenrad
3 - ein Bild
4 - ein Kleidungsstiick
5 - Schuhwerk
6 - keine Ware; er wiirfelt so lange weiter, bls er eine andere Zahl als

 Ergebnis erzielt und die entsprechende Ware erhilt.

Jﬁﬁt Spieler legt nun sein Geld und seine Waren zu den Rohstoffen hinter
seinen Sichtschirm.
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